
Steam (базовая игра) 
 
Этап 1. Выбор действия 
В порядке очередности, каждый 
игрок выбирает Действие.  
 
Этап 2. Строительство дорог 
В порядке очередности, каждый 
игрок выкладывает на поле до 
трех тайлов, оплачивая: 
• +$1 за каждый выход дороги 
• +$1 за строительство на реке 
• +$1 за поселение 
• +$2 за строительство в горах 
• При перенаправлении или 
улучшении оплачивается 
только стоимость тайла, без 
плат за горы и реки. 

На этом этапе работают бонусы 
Действий 3,4,5,7. 
 
Этап 3. Доставка товаров 
В порядке очередности каждый 
игрок может выполнить одно из 
следующих действий: 
• доставить товар  

 1. Право первого хода 
на следующем ходу. 
2. Первый ход на 
этапе доставки 
товаров. 
3. Инженер:  +1 тайл 
на этапе строительства 
дорог. 
4. Первый ход на 
этапе строительства 
дорог. 
5. Рост города:  
поместите набор 
товаров в один из 
городов: стоимость $2. 
6. Повышение уровня 
локомотива: 
стоимость $4 + 
уровень локомотива. 
7. Урбанизация:  
выбрать тайл города 
вместе с набором 
товаров, поместить на 
место одного из 
поселений.   
Стоимость $6. 

 

• повысить уровень локомотива (один раз за этап) 
• пасовать 
Этап проходит в два раунда, т е, каждый игрок может выполнить два 
действия за этап. Здесь работает бонус «Первый ход на этапе доставки». 
 
Этап 4. Получение дохода и оплата издержек 
Каждый игрок получает доход или оплачивает издержки в зависимости 
от уровня доходности. 
 
Этап 5. Смена очередности и начало нового хода 
В соответствии с номерами выбранных действий поменяйте очередность 
хода. Передвиньте маркер номера хода на следующий номер.  
 
Конец Игры 
+1 VP за каждые 2 уровня дохода (округлить в меньшую сторону). 
Отрицательный доход: -2 VP за каждый уровень. 
+1 VP за каждую законченную связь между поселениями/городами. 
 


