


Name Einsetzen von Siedler  Aktion fiir Spieler mit Siedler in diesem Feld Spezialisten
Initiative Von links nach rechts  Jeder Spieler mit einem Siedler in diesem Feld erhalt Gold je nach Platzierung (1 S fir den 1., fir
Maximal ein Siedler je  den 2....). Bestimmt die Spielreihenfolge fiir den nachsten Zug.
Spieler
Die Hifen Europas Von links nach rechts  Siedler werden nach der Reihenfolge in diesem Feld in ein beliebiges entdecktes Gebiet gesetzt. Der
erste Spieler, der 3 Figuren in einem Gebiet hat erhalt dessen Handelsware. Gebiete mit mind. 3
Siedlern eines Spielers kdnnen Siegpunkte einbringen (siehe andere Seite). “* (+ 1 Kolonist)

!(+ )
r(siehe Krieg)

Handelswaren

Von links nach rechts

Entsprechend der Reihenfolge in diesem Feld nehmen sich Spieler eine ausliegende Handelsware.

Handelsschifffahrt

Beliebig

Spieler mit dem hochsten Wert an Siedlern/Spezialisten erhalt ein Handelsschiff. Bei Gleichstand
entscheidet die Spielerreihenfolge.
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(Wert =2)

GroRe Bauten

Von links nach rechts

Spieler entscheiden nach der Reihenfolge in diesem Feld ob und welches Gebadude sie bauen méchten.
Kosten: Epoche | = , Epoche Il = , Epoche lll =

Entdeckungen

Beliebig

Siedler & Spezialisten dirfen (in Spielerreihenfolge) auf eine Expedition geschickt werden:

(1) Bekannt geben, wie viele Siedler/Spezialisten an der Expedition teilnehmen

(2) Gebiet bestimmen, das erkundet werden soll (Marker wird umgedreht)

(3) Wert der Siedler/Spezialisten mit Anzahl der Ureinwohner vergleichen —ist der Wert gleich oder
hoher ist die Expedition erfolgreich: Der Spieler erhdlt einen Siedler in diesem Gebiet, die
angegebenen und den Entdeckungsmarker (Siegpunkte). Wenn Soldaten beteiligt waren,
erhalt der Spieler zusatzlich den angegebenen fur jeden Soldaten. Die
eingesetzten Siedler & Spezialisten kommen auf jeden Fall wieder zurlick in den Vorrat.

I (Wert = 2)
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Spezialisten

Auf jedes Feld
maximal ein Siedler

Jeder Spieler erhalt den Spezialisten, auf dessen Platz er einen Siedler gesetzt hat.

Krieg

Von links nach rechts

Spieler entscheiden, ob sie eine Schlacht (Kampf gegen einen Spieler in einem Gebiet) oder einen
ausgewachsenen Krieg (Kampf gegen einen Spieler in allen Gebieten) flihren wollen. Schlachten sind
kostenlos, Krieg kostet . Im Kampf eliminiert jeder Soldat eine gegnerische Einheit (der Besitzer des
Soldaten entscheidet). Alle Verluste finden gleichzeitig statt.




